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Directives d'évaluation des prestations


Numéro de module	404
Titre du module	Programmer orienté objets selon directives
Titre	DEP Module 404-1 - 2 Eléments - Examen écrit individuel, Travail pratique de mise en oeuvre


	
Aperçu	On vérifie dans la première partie les connaissances de base nécessaires aux contenus d'apprentissage. Les candidats reconnaissent ainsi s'ils remplissent les conditions afin de maîtriser la deuxième partie.Dans la deuxième partie, se déroulent tous les objectifs opérationnels ainsi que les compétences personnelles dans un environnement réaliste. Non seulement des étapes quantitatives mais aussi progressivement qualitatives doivent être individuellement possibles.


Nombre d'éléments	2
Numéro de l'élément	1

Description	Contenu: utilisation de composants du langage de programmation, construction et utilisation judicieuse d'objets (caractéristiques, méthodes, résultats), application correcte de types de données, respect des directives au moyen d'UML.Déroulement: devoir écrit orienté pratique comportant des questions de niveau taxonomique C1 à C3.

Objectifs opérationnels
1	Représenter le déroulement sur la base des directives.
2	Développer et implémenter une interface graphique.
3	Déterminer les données nécessaires et fixer leur type.
4	Implémenter le programme en utilisant des composants disponibles, avec leurs propriétés, méthodes, opérateurs, procédures, fonctions et structures de contrôle.

Forme de l'épreuve	Examen écrit individuel

Pondération en %	50
Durée indicative (recommandation)	2

Critères d'évaluation.	20% OO1 (élaborer un déroulement partant d'une description ou inversement)20% OO2 (utilisation d'élément de commande, résultats)30% OO3 (connaissances sur les types de données, déterminer le type correct de données, conversion)30% OO4 (mise en oeuvre de classes simples selon directives et de leur application)

Moyens d'aide	Notes manuscrites personnelles de deux pages A4 (mono-face)Livre d'informatique

Relation à la pratique	Exercer la représentation de données réelles en classes en tant qu'architecture de bons logiciels.Planifier correctement des déroulement et les mettre en oeuvre au moyen de structures de contrôle.Comportement économique avec la mémoire et comportement sans résistance des données grâce au choix minutieux des types de données.Connaissances de base lors de la planification et mise en oeuvre des interfaces utilisateurs.


Nombre d'éléments	2
Numéro de l'élément	2

Description	Un projet avec des directives claires est prescrit, pour l'environnement fonctionnel, la procédure de tests et la documentation.Application des connaissances traitées au point 1 ainsi que des actions complémentaires issues des objectifs opérationnels.Le déroulement du projet a lieu durant les cours.L'évaluation se fait sous forme d'une brève présentation du produit et d'un entretien professionnel.Les OO 5 et 6 sont plus pondérés car ils n'apparaissent pas dans la partie 1.

Objectifs opérationnels
1	Représenter le déroulement sur la base des directives.
2	Développer et implémenter une interface graphique.
3	Déterminer les données nécessaires et fixer leur type.
4	Implémenter le programme en utilisant des composants disponibles, avec leurs propriétés, méthodes, opérateurs, procédures, fonctions et structures de contrôle.
5	Lors de la programmation, respecter les directives et prescriptions, documenter le programme dans l´éditeur en veillant à la facilité de maintenance et à la reproductibilité.
6	Tester le programme en regard de la fonctionnalité et, au besoin, détecter et corriger les erreurs.

Forme de l'épreuve	Travail pratique de mise en oeuvre

Pondération en %	50
Durée indicative (recommandation)	8

Critères d'évaluation.	Seul des programme fonctionnels seront évalués.5% Respect du temps imparti.10% Compétences personnelles (travail autonome, recherche de connaissances)15% OO1 Représenter le déroulement (documentation avec diagrammes)10% OO2 Développer et implémenter l'interface utilisateur10% OO3 Déterminer et fixer des types de données10% OO4 Implémenter les directives du programme (celles-ci sont fournies avec la donnée du devoir)20% OO5 Respecter les directives et les standards, documenter en ligne (règles de codification, classes et méthodes de documentation en ligne ainsi que passation de clés.)20% OO6 Tests, découvrir et éliminer les erreurs (auto contrôle de qualité).

Moyens d'aide	Le langage de programmation et l'environnement de développement sont les même que pour les cours.

Relation à la pratique	Toues les étapes sont prises en compte:Planification, mise en oeuvre, documentation, tests (répartition du temps sur toutes les étapes).Reconnaître quelles possibilités d'architectures s'offrent et décider de laquelle qui sera appropriée.Mise en oeuvre de la logique de programmation et d'interface utilisateur, ainsi que leur interaction.Assurer la responsabilité du produit final. (Tester, améliorer, et décider quand les exigences de qualités sont atteintes)
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