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Directives d'évaluation des prestations


Numéro de module	120
Titre du module	Implémenter les interfaces graphiques d’applications
Titre	DEP Module 120-4 - 2 Eléments - Examen écrit individuel, Travail pratique de mise en oeuvre


	
Aperçu	Développer et implémenter des interfaces graphiques d’utilisateurs pour une application en tenant comptes des exigences ergonomiques et des standards.L'examen se compose de 2 parties: un examen individuel théorique et un travail pratique de mise en oeuvre.


Nombre d'éléments	2
Numéro de l'élément	1

Description	A. Questions générales sur:• L'utilisation des style guides • La structure MVC• La gestion des événements• Les critères de test de l'ergonomieB. Trouver des erreurs dans un code fourni afin que le code s'affiche comme la capture d'écran de l'énoncé C. Proposer des améliorations à une interface existante, et justifier les propositions. (capture d’écran fournie)D. Réalisation d’un document de conception (maquette + gestion des événements) en fonction d'un c.d.c fourni.

Objectifs opérationnels
1	Appliquer des standards et des exigences ergonomiques pour une interface graphique utilisateur.
2	Mettre en œuvre des échantillons de développement appropriés pour la distinction entre la logique de présentation et d’application.
3	Implémenter l’interface utilisateur.
4	Examiner la fonctionnalité et l’ergonomie d’interfaces utilisateurs.

Forme de l'épreuve	Examen écrit individuel

Pondération en %	50
Durée indicative (recommandation)	2

Critères d'évaluation.	Partie A. Nombre de réponses justes aux questions généralesPartie B. Nombre d'erreurs trouvées dans un code fourni Partie C. Nombre d'améliorations proposées correctesNombre de justifications correctes des améliorationsPartie D.Nombre de composants choisis correctement qui figurent sur la maquetteNombre de critères d'ergonomie respectésNombre d'événements décrits correctement

Moyens d'aide	Aucun

Relation à la pratique	Partie A:Connaître les usages des Style Guides.Connaître l’échantillon de développement MVC et son principe fonctionnel.Connaître la mise en oeuvre des MVC dans une interface graphique utilisateur.Connaître les étapes fondamentales qui doivent se dérouler lors d’un test.Connaître les critères pour tester les aspects ergonomiques d’une interface graphique utilisateur.Partie B.Connaître le concept du traitement des événements.Connaître l’échantillon de développement MVC et son principe fonctionnel.Mise en oeuvre des échantillons de développement appropriés pour la distinction entre la logique de présentation et d’application. Partie C.Connaître les règles pour l´organisation d´une interface graphique utilisateurConnaître des composants et conventions pour l’organisation d’interfaces utilisateursConnaître plusieurs possibilités d’intégration de fonctions d’aide ciblée dans une interface graphique.Examen de la fonctionnalité et l’ergonomie d’interfaces utilisateurs.Partie D.Connaître les règles pour l´organisation d´une interface graphique utilisateurConnaître des composants et conventions pour l’organisation d’interfaces utilisateursConnaître le concept d’implémentation des composants de visualisation d’un environnement de programmation. Application des standards et des exigences ergonomiques pour une interface graphique utilisateur. Implémentation d'une interface utilisateur.


Nombre d'éléments	2
Numéro de l'élément	2

Description	Réalisation de 2 interfaces: la charte graphique, le croquis d'une des interfaces, et une partie du code sont fournis:• Intégration des composants • Gestion des événements • Tests de données (formulaire) • Gestion de l’affichage des pages • Intégration de librairies existantes

Objectifs opérationnels
1	Appliquer des standards et des exigences ergonomiques pour une interface graphique utilisateur.
2	Mettre en œuvre des échantillons de développement appropriés pour la distinction entre la logique de présentation et d’application.
3	Implémenter l’interface utilisateur.
4	Examiner la fonctionnalité et l’ergonomie d’interfaces utilisateurs.

Forme de l'épreuve	Travail pratique de mise en oeuvre

Pondération en %	50
Durée indicative (recommandation)	2

Critères d'évaluation.	Pertinence des  composants utilisés sur l'interfaceNombre de composants utilisés Alignement des composants correctNommage des composants correctGestion des événements correctsNombre d'événements utilisésTests des données (formulaire) correctsGestion de l’affichage des pages correctIntégration de librairies existantes correct

Moyens d'aide	Supports de coursExercices sur PC

Relation à la pratique	Implémentation d'une interface utilisateur.Application des standards et des exigences ergonomiques pour une interface graphique utilisateur. Examen de la fonctionnalité et l’ergonomie d’interfaces utilisateurs.Mise en oeuvre des échantillons de développement appropriés pour la distinction entre la logique de présentation et d’application.
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