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Directives d'évaluation des prestations


Numéro de module	223
Titre du module	Réaliser des applications multi-utilisateurs orientées objets.
Titre	DEP Module 223-1 - 3 Eléments - Examen écrit individuel, Etude de cas, Travail pratique de mise en oeuvre


	
Aperçu	Evaluation des connaissances opérationnelles nécessaires à la fin du module.


Nombre d'éléments	3
Numéro de l'élément	1

Description	Répondre à des questions sur le spécificités et prérequis pour les applications multi-utilisateurs, et les exigences en matière de SGBD.

Objectifs opérationnels
1	Estimer si une base de données remplit les exigences de l’aptitude multi-utilisateurs, et, le cas échéant, documenter les adaptations.

Forme de l'épreuve	Examen écrit individuel

Pondération en %	25
Durée indicative (recommandation)	1

Critères d'évaluation.	Persistance et volatilité, 25%.Caractéristiques de base d'une application multi-utilisateurs, 15%.Administration des transactions (caractéristiques ACID) d'un SGBD, 35%.Utilité/objectif d'un projet et architecture dans le développement logiciel, 25%.

Moyens d'aide	Documents des cours.Notes personnelles.

Relation à la pratique	Les participants connaissent les principaux termes et définitions de l'environnement du développement orienté objets d'applications multi-utilisateurs,


Nombre d'éléments	3
Numéro de l'élément	2

Description	Un problème spécifique sera analysé sur la base d'une description de situation, et ensuite des variantes de solutions (échantillon d'architecture) seront élaborées et évaluées pour le développement d'une application multi-utilisateurs.

Objectifs opérationnels
2	Développer l’application et garantir la capacité multi-utilisateurs au moyen de transactions.
4	Définir les spécifications de tests pour les aspects fonctionnels et non-fonctionnels de l’aptitude multi-utilisateurs, tester l’application et verbaliser les tests.

Forme de l'épreuve	Étude de cas

Pondération en %	50
Durée indicative (recommandation)	1

Critères d'évaluation.	Analyse: identifier les acteurs et les exigences, 25%.Analyse: élaborer un modèle statique d'analyse (classes spécifiques), 25%.Design: projeter et évaluer des variantes d'architecture, 35%.Test: vérifier que le design suffit aux exigences fonctionnelles, 15%.

Moyens d'aide	Documents des cours.Notes personnelles.

Relation à la pratique	Analyser un problème spécifique et identifier les acteurs concernés ainsi que les exigences fonctionnelles ou non pour l'application multi-utilisateurs à développer. Elaborer un modèle commercial statique (diagramme des classes). Développer, sur la base de l'analyse, des variantes appropriées d'architecture et les évaluer. Vérifier si une certaine variante d'architecture supporte les exigences non-fonctionnelles.


Nombre d'éléments	3
Numéro de l'élément	3

Description	Deux nouvelles exigences sont implémentées sur un composant spécifique.1. Extension d'une classe d'entité sur une nouvelle caratéristique, y compris la table y relative / adaptation de l'interface graphique utilisateur existante (affichage de la nouvelle caractéristique).2. Extension d'une classe contrôleur existante / implémentation d'une nouvelle méthode.

Objectifs opérationnels
3	Implémenter les interfaces utilisateurs, les adaptations de la base de données et les transactions.
5	Documenter les transactions en veillant aux possibilités de maintenance et de reproductibilité.

Forme de l'épreuve	Travail pratique de mise en oeuvre

Pondération en %	25
Durée indicative (recommandation)	1

Critères d'évaluation.	Adaptation de la base de données, 10%.Adaptation sur le GUI, 20%.Extension de la classe spécifique, 60%.Commentaires du code, 10%.

Moyens d'aide	Documents des cours.Notes personnelles.Un environnement approprié de développement.Un outil approprié de gestion de base de données.

Relation à la pratique	Entreprendre des adaptations sur une base de données existante.Implémenter de nouvelles exigences sur un composant spécifique existant (dll).Implémenter une  méthode qui exécute une transaction de base de données selon le principe du tout ou rien. Etendre un GUI existant pour gagner des champs de sortie.
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