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Directives d'évaluation des prestations


Numéro de module	411
Titre du module	Développer et appliquer des structures de données et algorithmes.
Titre	DEP Module 411-1 - 3 Eléments - Travail pratique de mise en oeuvre, Travail pratique de mise en oeuvre, Examen écrit individuel


	
Aperçu	Analyser, orienté actions, un problème donné, et le mettre en oeuvre avec des structures de données et des algorithmes appropriés.


Nombre d'éléments	3
Numéro de l'élément	1

Description	Réalisation d'un programme qui utilise les structures de données l'énumération et un réseau bi-dimensionnel. Le programme doit être développé puis implémenté, et la fonctionnalité correcte doit être prouvée. La documentation correcte du programme sera évaluée.

Objectifs opérationnels
1	Définir une structure de données appropriée à un problème donné et mettre en œuvre au moyen d’un langage de programmation tel que Structs, références/indicateurs, et réseaux.
2	Analyser un problème et développer un algorithme approprié pour la solution à l’aide des éléments de base comme attribution, dérivation, boucle, ainsi que mettre en œuvre avec des procédures et fonctions.
6	Examiner des structures de données, des algorithmes avec des débogeurs et autres outils, puis analyser en particulier la situation du Stack et Heap, ainsi que les représenter de manière appropriée.

Forme de l'épreuve	Travail pratique de mise en oeuvre

Pondération en %	33
Durée indicative (recommandation)	2

Critères d'évaluation.	Utilisation de l'énumération, 5 pointsMise en oeuvre de constantes, 1 pointUtilisation d'un réseau bi-dimensionnel, 3 pointsAlgorithme pour la solution du problème, 7 pointsPreuve de la fonction correcte, 4 pointsDocumentation, 3 points

Moyens d'aide	Installation de base d'un système d'exploitationLogiciel bureautiqueEnvironnement de développement pour le langage de programmation choisiOutil de développement du code

Relation à la pratique	Qualité logicielle améliorée avec la mise en oeuvre d'énumérations et de constantesMise en oeuvre de réseaux multi-dimensionnels


Nombre d'éléments	3
Numéro de l'élément	2

Description	Comprendre les structures dynamiques de données, en particulier une liste simplement chaînée, et implémenter, utiliser les fonctionnalités de base. Le programme doit être développé puis implémenté, et la fonctionnalité correcte doit être prouvée. La documentation correcte du programme sera évaluée.

Objectifs opérationnels
1	Définir une structure de données appropriée à un problème donné et mettre en œuvre au moyen d’un langage de programmation tel que Structs, références/indicateurs, et réseaux.
2	Analyser un problème et développer un algorithme approprié pour la solution à l’aide des éléments de base comme attribution, dérivation, boucle, ainsi que mettre en œuvre avec des procédures et fonctions.
4	Réduire un problème complexe en problèmes partiels, et mettre en œuvre l’itération ou la récursivité selon la donnée du problème.
5	Connaître et mettre en œuvre de manière ciblée des types de données abstraites telles que Liste, Set, Map, etc. ainsi que les opérations y relatives.
6	Examiner des structures de données, des algorithmes avec des débogeurs et autres outils, puis analyser en particulier la situation du Stack et Heap, ainsi que les représenter de manière appropriée.

Forme de l'épreuve	Travail pratique de mise en oeuvre

Pondération en %	33
Durée indicative (recommandation)	2

Critères d'évaluation.	Développer et implémenter la méthode de base une, 8 pointsDévelopper et implémenter la méthode de base deux, 7 pointsApplication de cette structure de données, 2 pointsPreuve de la fonction correcte, 4 pointsDocumentation, 5 points

Moyens d'aide	Installation de base d'un système d'exploitationLogiciel bureautiqueEnvironnement de développement pour le langage de programmation choisiOutil de développement du code

Relation à la pratique	Le traitement de grandes quantités de données dans la mémoire principale ne s'exécute efficacement seulement avec des structures de dynamiques de données.


Nombre d'éléments	3
Numéro de l'élément	3

Description	Comprendre et reproduire un algorithme de tri. Développer un algorithme de recherche récursif simple dans une arborescence.

Objectifs opérationnels
1	Définir une structure de données appropriée à un problème donné et mettre en œuvre au moyen d’un langage de programmation tel que Structs, références/indicateurs, et réseaux.
2	Analyser un problème et développer un algorithme approprié pour la solution à l’aide des éléments de base comme attribution, dérivation, boucle, ainsi que mettre en œuvre avec des procédures et fonctions.
3	Analyser et documenter des algorithmes ainsi que des structures de données en regard de la complexité mémoire et temps.
5	Connaître et mettre en œuvre de manière ciblée des types de données abstraites telles que Liste, Set, Map, etc. ainsi que les opérations y relatives.

Forme de l'épreuve	Examen écrit individuel

Pondération en %	34
Durée indicative (recommandation)	1

Critères d'évaluation.	Comprendre l'algorithme de tri, 5 pointsEvaluer l'efficacité de l'algorithme de tri, 5 pointsDévelopper un algorithme récursif, 10 points

Moyens d'aide	Aucun sur papier

Relation à la pratique	Dans les bases de données ,les algorithmes de tri sont d'une importance primordiale.Rechercher et trier efficacement de millions d'éléments.
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