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Directives d'évaluation des prestations


Numéro de module	226A
Titre du module	Implémenter (sans hérédité) sur la base des classes
Titre	DEP Module 226A-5 - 3 Eléments - Examen écrit individuel, Examen écrit individuel, Travail pratique de mise en oeuvre


	
Aperçu	Cette DEP traite de la partie POO qui s'occupe d'objets et de leurs relations (par ex. délégation). Il s'agit de vérifier la compréhension des termes tels que objets, classes, relations, instances, références, diagramme de classes ou de séquences, etc.(Le thème hérédité n'est pas traité dans cette DEP).Les connaissances sont vérifiées avec deux tests écrits. La mise en oeuvre du langage POO est vérifié vers la fin du module par le biais d'un travail pratique de mise en oeuvre.


Nombre d'éléments	3
Numéro de l'élément	1

Description	Sur les thèmes:Classe et objet, diagramme de classes, implémentation, instance, constructeur et référence, création d'objets, 4 à 6 questions des niveaux C1 à C3 seront posées.Questions possibles:- Transposition de code en diagramme de classes et inversément (représentation formelle correcte des diagrammes selon la notation UML avec les attributs et méthodes)- Esquisser un diagramme objets à l'aide du code (y.c. attribution de la valeur, nom de l'objet)- Esquisses de l'organisation de la mémoire lors de l'instance d'objets- Compléter des parties de code (par ex. constructeurs en cascade) ou interpréter (par ex. appel de certaines méthodes)

Objectifs opérationnels
1	Reproduire un design orienté objets et compléter celui-ci par des classes d’application.
2	Reproduire la notation de structures dynamiques et statiques d’une application au moyen d’un langage unifié de modélisation (UML).
3	Implémenter un design orienté objet.

Forme de l'épreuve	Examen écrit individuel

Pondération en %	25
Durée indicative (recommandation)	1

Critères d'évaluation.	Un nombre de points approprié est attribué selon la complexité de la question.Le total de points est converti en note.

Moyens d'aide	Matériel d'écriture

Relation à la pratique	Le code POO exige souvent qu'un développement soit présenté sous forme d'un diagramme de classes ou de séqences. La traduction du diagramme en code et inversément, représente une capacité essentielle.Egalement le comportement avec des variables de référence ainsi que les instances sont une capacité de base. A cet effet il faut connaître l'arrière plan théorique.


Nombre d'éléments	3
Numéro de l'élément	2

Description	Sur les thèmes:Classe, attribut et paramétre, méthode, API, communication des objets, diagramme de séquences, transfert des références, relations, types de relations, diagrammes UML, 4 à 6 questions des niveaux C1 à C3 seront posées.Questions possibles:- Sur la base d'un simple description, développer trois à cinq classes et fixer leurs relations (genre, cardinalité)- Démontrer la différence entre attribut et paramètre (lors de l'utilisation dans le code)- Démontrer l'application judicieuse de méthodes statiques et de variables- Esquisser des diagrammes partant de codes existants- Comportement avec des API (par ex. recherche de méthodes)- Expliquer comment se fait la mise en oeuvre d'une relation unilatérale et bilatérale (transfert de la référence dans le constructeur ou par des méthodes)- Démonter par des exemples des associations, des compositions, des aggrégations- Représentation des relations d'un diagramme de classes

Objectifs opérationnels
1	Reproduire un design orienté objets et compléter celui-ci par des classes d’application.
2	Reproduire la notation de structures dynamiques et statiques d’une application au moyen d’un langage unifié de modélisation (UML).
3	Implémenter un design orienté objet.

Forme de l'épreuve	Examen écrit individuel

Pondération en %	25
Durée indicative (recommandation)	1

Critères d'évaluation.	Un nombre de points approprié est attribué selon la complexité de la question.Le total de points est converti en note.

Moyens d'aide	Matériel d'écriture

Relation à la pratique	La POO se base sur le fait que beaucoup de (petits) composants deviennent un ensemble avec des collaborations appropriées. La compréhension sur les références et les relations représentent ici la base. La recherche de méthodes appropriées a lieu lors de la description (API) de l'interface des classes. Pour la mise en oeuvre professionnelle il est nécessaire de faire un développement sous la forme d'un diagramme UML. L'interprétation et la mise en oeuvre dans un code y relatif appartiennent aux capacités de base.


Nombre d'éléments	3
Numéro de l'élément	3

Description	La mise en oeuvre d'un langage POO est testé par le biais de 4 questions clairement définies.Lea questions doivent être choisies de sorte que les degrés de facile à difficiéle soient couverts.Qiuestions possibles:- Esquisser un diagramme de classe en aprtant d'un code existant- Elabore le code en partant d'un diagramme de classes- Implémenter une classe en partant d'une description textuelle, où il est nécessaire de d'abord esquisser le diagramme de classe (limité à une classe)- Elaborer le code en partant diagramme de séquences- Esquisser une partie d'un diagramme de séquence en partant d'un code existant

Objectifs opérationnels
1	Reproduire un design orienté objets et compléter celui-ci par des classes d’application.
2	Reproduire la notation de structures dynamiques et statiques d’une application au moyen d’un langage unifié de modélisation (UML).
3	Implémenter un design orienté objet.

Forme de l'épreuve	Travail pratique de mise en oeuvre

Pondération en %	50
Durée indicative (recommandation)	2

Critères d'évaluation.	Un nombre de points approprié est attribué selon la complexité de la question.Le total de points est converti en note.

Moyens d'aide	Ordinateur avec un environnement de développement (par ex. Eclipse)Extraits des API pour les classes nécessairesAide-mémoire et exercices personnels

Relation à la pratique	Pour une mise en oeuvre professionnelle correcte, il est nécessaire de faire un diagramme UML du projet. L'interprétation et la mise en oeuvre en un code approprié est une capacité essentielle.
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