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Leistungsbeurteilungsvorgabe


Modulnummer	426
Modultitel	Software mit agilen Methoden entwickeln
Titel	LBV Modul 426-1 -  3 Elemente - Bearbeiten eines Projekts, Präsentation von Arbeitsergebnissen, Lerndokumentation / Protokoll / Portfolio


	
Übersicht	Dreiteilige LBV mit einer praktische Umsetzungsarbeit (Product Backlog, Sprint, Product Release), einem Sprint Review und mind. 2 Sprint-Retrospektive (inkl. Lessons Learned)


Anzahl Elemente	3
Elementnummer	1

Beschreibung	Anhand eines Projekts, die Prinzipien der agilen Software Entwicklung (SCRUM, XP)  in einer Gruppenarbeit (mind. 3. Personen)  erfahren. Ein Product Backlog beschreibt die zu realisierende Anforderungen, welche in mindestens 2 Sprints umgesetzt werden.Professionalität = Bewusstheit + Prinzipien.

Zu überprüfende Handlungsziele
1	Vorgegebene Funktionalität im Rahmen eines Softwareprojekts mit einer agilen Methode umsetzen.
2	Funktionalitäten schrittweise mit Praktiken der agilen Entwicklung  in vorgegebenen Release-Zyklen realisieren, testen und den Software-Release in Kurzform präsentieren.
5	Die Projektdokumente und den Programmquelltext in einem gemeinsamen Versionsverwaltungssystem bereitstellen.
6	Programmquelltext nach Konventionen intuitiv verständlich formulieren und bei Bedarf überarbeiten.

Prüfungsform	Bearbeiten eines Projekts

Gewichtung in %	55
Richtzeit (Empfehlung)	10

Bewertungskriterien	40% Erfüllung der Anforderungen (User Stories, Akzeptanzkriterien, Sprint Backlog Items, Product Release)30% Inkrementelles Vorgehen (Sprint Planning, Daily Scrum, Working Increment)20% Clean Coder (Versionsverwaltung, 2 Coding Richtlinien (z.B. Einrückungen und Namenskonventionen), Definition of Done)10% Teamfähigkeit (Beteiligung, Verhalten, Rücksicht)

Hilfsmittel	Kick-Off-WorkshopScrum GuideInternet

Praxisbezug	Bildungsplan Applikationsentwicklung B3.4: (Entwicklungsstandards und -prozesse anwenden)Bildungsplan Applikationsentwicklung B3.6: (Codekonventionen)Bildungsplan Applikationsentwicklung B3.7: (Codieren, Dokumentieren)Bildungsplan Applikationsentwicklung B3.8: (Testen)Bildungsplan Applikationsentwicklung E1.1 (Planung)Bildungsplan Applikationsentwicklung E1.4 (Projektstatus)


Anzahl Elemente	3
Elementnummer	2

Beschreibung	Am Ende eines Sprints werden die Ergebnisse einer Gruppe überprüft, ob das zu Beginn gesteckte Ziel erreicht wurde. Die Ergebnisse der Arbeit werden live am System präsentiert.

Zu überprüfende Handlungsziele
2	Funktionalitäten schrittweise mit Praktiken der agilen Entwicklung  in vorgegebenen Release-Zyklen realisieren, testen und den Software-Release in Kurzform präsentieren.

Prüfungsform	Präsentation von Arbeitsergebnissen

Gewichtung in %	20
Richtzeit (Empfehlung)	1

Bewertungskriterien	30% Nur fertige Produktfunktionalität (Increment of Potentially Shippable Functionality) werden vorgeführt25% Feedbacks werden dokumentiert25% Arbeitsfortschritt im Sprint wird visualisiert (Burndown Chart, Product Increment)10%  Sprint Review Regeln werden berücksichtigt

Hilfsmittel	Scrum GuideSprint ReviewInternet

Praxisbezug	Bildungsplan Applikationsentwicklung B1.6 (Testresultate beurteilen)Bildungsplan Applikationsentwicklung E1.1 (Arbeitsplanung)Bildungsplan Applikationsentwicklung E2.4 (Demonstrieren die Lösung)Bildungsplan Applikationsentwicklung E3.1 (Arbeitsfortschritt, Probleme)Bildungsplan Applikationsentwicklung E3.2 (Anliegen erfasst)


Anzahl Elemente	3
Elementnummer	3

Beschreibung	Am Ende von jedem Sprint wird die Arbeitsweise überprüft. Das Ziel: Gute Praktiken und Verbesserungen finden.

Zu überprüfende Handlungsziele
4	Die Ergebnisse und das Arbeitsvorgehen eines Release-Zyklus reflektieren und daraus Erkenntnisse für das weitere Vorgehen ableiten.

Prüfungsform	Lerndokumentation / Protokoll / Portfolio

Gewichtung in %	25
Richtzeit (Empfehlung)	1

Bewertungskriterien	20% Ursachen für Probleme analysiert und dokumentiert30% Verbesserungsmassnahmen dokumentiert (Impediment Backlog), möglichst SMART50% Gewonnene Erkenntnisse (Lessons Learned) festgehalten

Hilfsmittel	Lernjournal, EntwicklungsportfolioSprint-Retrospektive

Praxisbezug	Bildungsplan Applikationsentwicklung B5.4 (phasengerechte Reviews)Bildungsplan Applikationsentwicklung E2.6 (Reflektieren, Knowhowtransfer)
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