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Leistungsbeurteilungsvorgabe


Modulnummer	426
Modultitel	Software mit agilen Methoden entwickeln
Titel	LBV Modul 426-3 – 2 Elemente – Schriftliche Einzelprüfung, Bearbeiten eines Projekts


	
Übersicht	Es gibt zwei Elemente: 1. Schriftliche Arbeit bestehend aus offenen Fragen und/oder Fallstudie zu agilen Projektmethoden. 2. Gruppenarbeit zu einem Projekt (mindestens 5 Personen) unter Verwendung einer agilen Methode während der Gesamtdauer des Moduls. Es müssen mindestens 2 Sprints mit allen Etappen der agilen Entwicklung durchgeführt werden.


Anzahl Elemente	2
Elementnummer	1

Beschreibung	Schriftliche Arbeit bestehend aus offenen Fragen und/oder einer Fallstudie zu agilen Projektmethoden.

Zu überprüfende Handlungsziele
5	Die Projektdokumente und den Programmquelltext in einem gemeinsamen Versionsverwaltungssystem bereitstellen.
4	Die Ergebnisse und das Arbeitsvorgehen eines Release-Zyklus reflektieren und daraus Erkenntnisse für das weitere Vorgehen ableiten.
6	Programmquelltext nach Konventionen intuitiv verständlich formulieren und bei Bedarf überarbeiten.
1	Vorgegebene Funktionalität im Rahmen eines Softwareprojekts mit einer agilen Methode umsetzen.

Prüfungsform	Schriftliche Einzelprüfung / Schriftlicher Test

Gewichtung in %	40
Richtzeit (Empfehlung)	1

Bewertungskriterien	Präzision und Genauigkeit der gegebenen Antworten (~80%)Weitere feinere Kriterien können von den Verantwortlichen der Berufsbildung festgelegt werden (~20%)

Hilfsmittel	Keine

Praxisbezug	Die geprüften Elemente sind konkreten praktischen Fällen entnommen. Schaffung einer Situation, um die Elemente zu lösen.


Anzahl Elemente	2
Elementnummer	2

Beschreibung	Gruppenarbeit zu einem Projekt (mindestens 5 Personen) unter Verwendung einer agilen Methode während der Gesamtdauer des Moduls. Es müssen mindestens 2 Sprints mit allen Etappen der agilen Entwicklung durchgeführt werden.

Zu überprüfende Handlungsziele
6	Programmquelltext nach Konventionen intuitiv verständlich formulieren und bei Bedarf überarbeiten.
5	Die Projektdokumente und den Programmquelltext in einem gemeinsamen Versionsverwaltungssystem bereitstellen.
4	Die Ergebnisse und das Arbeitsvorgehen eines Release-Zyklus reflektieren und daraus Erkenntnisse für das weitere Vorgehen ableiten.
3	Bestehende Entwurfsmuster und/oder geprüfte Softwarekomponenten zur Lösung von Problemen gezielt einsetzen.
2	Funktionalitäten schrittweise mit Praktiken der agilen Entwicklung  in vorgegebenen Release-Zyklen realisieren, testen und den Software-Release in Kurzform präsentieren.
1	Vorgegebene Funktionalität im Rahmen eines Softwareprojekts mit einer agilen Methode umsetzen.

Prüfungsform	Bearbeiten eines Projekts

Gewichtung in %	60
Richtzeit (Empfehlung)	39

Bewertungskriterien	Teamwork (Beteiligung, Verhalten, Respekt): 20%Einhaltung der Etappen der agilen Entwicklung (mindestens 2 Sprints, Backlog, User Stories, Stand-up-Meeting, Demo, Retrospektive): 40%Ausgeführte Arbeit (Projektfortschritt, aktualisierte Dokumentation usw.): 40%

Hilfsmittel	Alles (Kursunterlagen, Internet usw.)

Praxisbezug	Durchführung und Verwirklichung eines Projekts im Team auf Anfrage eines Kunden.
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